OTRA 0 
SEMANA DE <> 
DIVERSION 4 


; á . N 
. ¿3 2 » pe : J 
- es . F y pos : » 


A Ln 
A y 2 EDITORIAL NUEVA PRENSA S.A. 


e e. WARREN MUA A 


NOA a 
27 o 


Acción, retos y aventuras. Y mucha, mucha habilidad. Todo está en tu mano. 
Todo está en GAMEBOY. La única, auténtica y genuina consola portátil. 
La que menos pilas gasta. Todo un fenómeno. 

Como sus más de setenta juegos. Nunca tanta diversión ocupó 
tan poco espacio. 
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OK CONSOLAS no se hace necesariamente solidaria 
de las opiniones vertidas en los artículos firmados. 
Prohibido todo tipo de reproducción por cualquier me- 
dio o soporte del contenido total o parcial de esta pu- 
blicación sin permiso expreso del editor. 


A por el cinturón de 
campeón. 


Pág. 14 


Combates aéreos a Pág. 30 
todo trapo para die- 


ciséis bits. 
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¡ estáis dispuestos una 
semana más a seguir 
dejándoos llevar por 

nuestro bien entendido con- 
sejo, apuntaros a este carro 
y pasar a disfrutar de Preda- 
tor 2, o lo que es lo mismo, 
la vuelta a mogollón de los 
cazadores de humanos,como 
véis los fines son poco bené- 
ficos. 

Track £ Field será un juego 

para los más entretenidos vi- 

sitadores de pabellones de- 

portivos. Wrestlemania signi- 
fica lucha. Robocop 2 supone 
acción y fuerza y Terminator, 
la batalla final. Algunos no 
menos importantes viajan en 
el autocar imaginario de esta 
semana, Snoopy, Chuck 

Rock, Double Dragon lll, U.N. 

Squadron, NHLPA Hockey 

93, Trivial Pursuit, etc... todo 

de todos y alguna que otra 

sorpresilla más que tú mismo 
deberás descubrir. ¿Qué te 
parece? ¡Anda, pasa y cierra 
la puerta! ¡Hasta la próxima 
semana, chicos!. 


El partido del año A 
está a punto de co- 
menzar. 


: 
$8 
E 
3 


Suscripciones:Carmen Martín Telf/91) 457 53 02 / 5203 
Fax 457 9 12 
Fotomecánica: Clickart Cf E 
Imprime: Color Pres: 
Depósito Legal: M- 
Distribuye: C S. 
Telf: (93) 680 03 60 
Distribución en América: En Argentina, Capital: Ayerbe. Interior 
DGP. En Chile: Alfa Ltda 

Importador exclusivo Cono Sur: CEDE, S.A.(Compañía Española 
de Ediciones S.A.). Cerrito, 520, Buenos Aires, 

Argentina 

Canarias, Ceuta, Melilla: 100 pts 


Madrid 
s,S.A 
29.9 
A. 0 


A 


yw y NEWS 


BLUES BROTHERS 


(GAME BOY - TITUS/PROEIN S.A.) 
GRANUJAS A TODO RITMO 


mundo del cine, Dan Aykroid-John 

Y Belushi o, mejor dicho, The Blues 
Brothers, es la protagonista de este 
pequeño juego en el que nuestros dos 
eminentes músicos tendrán que hacer 
frente a todos los policías del mundo, y 
alguno más, mientras intentan dar su 
penúltimo concierto y así poder 
satisfacer a todos sus incondicionales. 
La cosa parece explosiva y por ahora 


promete en gráficos, movimientos y 
sonidos. ¡ Casi nada! 


l na de las parejas más famosas del 


DELA TELE” ALAS CONSOLAS 


Mitra conversión directa desde las 
e pantallas de Televisión nos llega para 
W nuestra querida Mega Drive. La historia 
narra las peripecias de un joven, Humaru, 
que se encuentra con un amigo 
extremadamente inteligente que, canasta 
MOGICAa . 2, 0 enristre, ha de llenarla de multicolores 
objetos. 
Un juego que destaca por colorismo y diversión y por unos protagonistas muy 
| “pro-nipones”. Habrá que esperar para verlo “in situ” ¿no créeis? 


¿05 SUENA? KING QUEST V 


[NINTENDO - SIERRA) 


Lane a ver, ¿quién no ha oído hablar alguna vez de la increíble saga creada 

por Sierra para Pc de King Quest? Pues la quinta parte (última y más 
espectacular por el momento) se ha versionado para Nintendo. 

Salvando las lógicas diferencias a nivel gráfico, y demás aspectos, nuestra 

misión primordial consistirá en devolver el castillo a nuestro rey protagonista 

pululando por bosques llenos de animales y personajes con los que podremos 

mantener conversaciones inteligentes. 

Gráficos, aventura y, sobre todo, mucho King Quest es lo que os váis a 

encontrar en este super cartucho que esperamos impacientes. 


Pack compuesto por una. Consola 
GAME GEAR y el videojuego 
COLUMNS. 


Pack compuesto por una Consola 
GAME GEAR, adaptador de corrien- 
te y el videojuego SONIC. 


La Consola de Videojuegos Portátil Conve 


La Consola portátil más 

alucinante que existe, ahora puede ser tuya 
comprándotela a medida. 

SEGA te ofrece dos Packs para que elijas el que 
mejor te siente para entrar en la aventura. 

¡Verás como te pega!. 

Además la puedes convertir en TV con un sencillo 
adaptador. 

No hay nada más completo. 
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os Ángeles es una 

ciudad totalmente 
entregada a la violencia. 
Los traficantes de droga y 
las bandas mafiosas han 
hecho de sus calles un 
campo de batalla. El calor 
aumenta y la violencia 
sirve de reclamo... 


NEL CALOR DEL ASFALTO 
Una leyenda cuenta que unos 
demonios hacen acto de 
presencia en los años de más 
calor y en todos los 
. enfrentamientos bélicos en los 
que la violencia se desata de 
una manera más irracional. 
En 1997, Los Angeles se ha 
convertido en el campo de 
batalla de todas las mafias 
de la droga. Traficantes 
colombianos y bandas de 
jamaicanos luchan entre sí 
- por hacerse con la 
supremacía de la ciudad. 


, SILL UE TA 
ENTERTALNME" 


46-BIT CARTRIDGE 
Enterprises, L 


YSTEM. 
La. tor play on the SEGA MEGADRIVE Y 
Licensed by Sega 


EL ANGEL 
VENG 


Los asesinatos, el 
envenenamiento al que están 
siendo sometidos los 
ciudadanos con drogas 
adulteradas y, sobre todo, los 
enfrentamientos armados han 
hecho que la temperatura 
normal de la ciudad se haya 
disparado. 
Los mayores traficantes y 
agentes de policía han 
comenzado a morir 
extrañamente, brutalmente, a 
manos del mismísimo diablo y 
el teniente Harrigan ha de 


investigar qué es lo que ocurre. 


y PASARELA MEGADRIVE +» MEGADRI 


> He 
Los alienígenas buscadores de cabezas humanas han Y 
vuelto a mogollón con las mismas insanas intenciones. Sá 


Efectivamente, haciendo buena 
la leyenda, el Depredador 
apareció, atraido por el calor de 
las calles, los cuerpos y las 
armas. La violencia lo reclamó y 
ha llegado con unos pocos días 
para matar. 

El calor sube, la violencia se 
desata y el Depredador actúa. 


COMO DEPREDAR Y NO 
MORIR EN El INTENTO. 
Predator 2 es, como habréis 
adivinado, la historia de un 
extraterrrestre que llega a la 
Tierra con el único fin de matar 
por diversión, tanto a los 
traficantes de droga como a los 
policías que se precien de ser 
sus adversarios. 


El juego, dispuesto en una 


perpesctiva totalmente 
isométrica, nos introduce en 
siete batallas (fases) en las que 
deberemos rescatar a un 
número limitado, y 
seleccionado, de policías o 
agentes especiales. Una vez 
rescatados todos podremos 
pasar a la siguiente fase 
(batalla). 

El juego, que es de agradecer 
que mantenga hasta cierto 
punto la linea argumental de la 
película, nos va a trasladar a las 
calles, los tejados, el matadero 
e, incluso, la mismísima nave 
del alienígena. 

Como en todo arcade mata- 
mata, y este lo es, nuestro 


protagonista,“el teniente 
Harrigan, tiene unas cuantas 
armas que puede utilizar 
“buenamente” contra el mal 
establecido. Sino, su misión, 
alegre y loable, podría verse 
irrealizada por la propia 
inutilidad de sus métodos. A las 
ya nombradas armas se van a 
¡untar bonus de energía que 
recargarán vuestras ansias de 

, vivir eternamente, el armamento 
y algunas cosas más que es 
mejor obviar, por aquellos de 
que vuestro sentido de la 
improvisación funcione un 
poquito. 
El caso es que laó armas de las 
que dispone serán la 
ametralladora de turno, que 


-— TENIEN 
MICHAEL P. ] 


- EDAD: 39 

- ALTURA: 183 cm. 

- PESO: 98 kg. 

- EXPERIENCIA: 18 años en el 


Departamento de la Policía de los Angeles. 


- CONDECORACIONES: 10 medallas al 


valor; posee el mejor récord de arrestos por 
crímenes en la historia de L.A.P.D. 

- REPRIMENDAS: Responsable por la 
destrucción de 11 coches de policía; varias | 
citaciones por el uso de excesiva fuerza. 

- PERFIL DE PERSONALIDAD: Propenso a la violencia; obsesivo, compulsivo; 


nivel de agresión del 40% sobre el promedio: altamente independiente. 


dispara bastantes balas en poco que rescatar. Como es lógico, 
tiempo, unas cuantas granadas tanto si la víctima somos 
explosivas y la pistola de cazar 
centollos típica y relativamente 
poco útil de la que hacen gala 
los “polis” consoleros de hoy en 
día. 


En las siete fases de que consta 


el juego estará presente siempre PRE E - | 
el Depredador que, | 
| 


76790 


indistintamente, nos atacará a 
nosotros cono lo hara hacia los 
pobres rehenes que tenemos 


ENIGENA PREDATOR 
NTELIGENCIA ACTUAL Fecha: 2 de Febrero de 1997. 


Coordinador, proyecto Predator 2. 
a: Características del alienígena. 
Jepredador que ha sido locolbado en Los Angeles ha sido clasificado como “muy peligroso”. 
- CARACTERÍSTICAS DEL DEPREDADOR Tiene la habilidad alterar 
el espectro de su luz para volverse invisibles al ojo humano, son ciegos a la luz bs | 
ultravioleta y silo pueden usar el espectro infrarrojo para ver, por lo que son a 3 | 


atraidos por el calor de los cuerpos y las armas. 

Se cree que los brutales asesinatos que se están produciendo en la ciudad son 

el resultado de los ataques de esta bestia. 

Antes del informe sobre armamento hay que hacer énfasis en un punto: Todas 
las armas del Depredador estan guiadas por un láser de tres haces. Si vuestros 
detectores reflejan esta señal, sean cosncientes de que la bestia está por su 


a dispuesta a matar. 
ARMAMENTO DEL DEPREDADOR 
LANZA: Es un aparáto telescópico de doble filo. DISCO VOLADOR: Es lanzado por el Depredador y sus bordes son tan cortantes como 
una cuchilla. RED: La red inmoviliza a las víctimas o bien los aplasta con sus costuras especiales. 


' 


RIVE «*. MEGA DRIVE + MEGA DRIVE + MEGA DRIVE + MEGA DRIVE 


La labor del Teniente Harrigan parecerá no tener un fin concreto, pero 
llegaréis al final del juego, dejando atrás un montón de cadáveres. 


nosotros cono si se trata de un 
rehén, lo más seguro es que 
vuestro marcador, después, 
marque una vida menos. Y 
eso, como ya sabréis, es malo 
para la salud. 

Predator 2 es 
un juego de 
habilidad 
tremendamente 
dinámico que 
va a sorprender 
a propios y 
extraños de la 
consola por la 
rapidez con la 
que se desarrollan los hechos 
que en forma de rescte o 
ataques furtivos se vasn a 
producir, por que el Depredador, 
silencioso e invisible, no va a 
daros respiro mientras os 
mantengáis con vida. 

El juego a nivel técnico es 
bueno, tal y como nos temíamos 


58100 


después de haber visto ese 


poderoso Alien3, con unos 
scrolles super-suaves, de corte 
“Ultimate/Rare” de las primeras 
producciones, malos malísimos 
que pululan posesos por esas 
calles y derivados de Dios y con 
un Depredador que no va a huir 
la lucha por muy buen papel 
que desempeñéis en el juego. 

El Depredador os espera tras la 
maraña de maldades que 
esconde la ciudad de Los 
Angeles. Recomendado a 
extremistas invisibles del culto 
exterráqueo. 

Valor y ¡al Depredador! 


J.L. “SKYWALKER” 


PREDATOR 2 


jugabilidad 


A quienes os HO 
vayan los movimientos 


de acción y 
"machaque" 
conveniente 
de cabezas 
alienígenas, 
disfrutará a 


tope con este TOTAL 
cartucho. 


recargados 


originalidad 
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LA EXPLOSION 
DEL DEPORTE 


-iya creías superadas todas las pruebas que 
existen, te equivocaste una vez más, aún te queda 
una competición por solventar. ¿Serás capaz de 
convertirte en el atleta más lauredado de las 
consolas Nintendo? Tienes ocho pruebas para 
demostrarlo. ¡Prepárate a conciencia, campeón!. 


el ángulo del salto será la clave 
para clasificarte y porqué no, 
conseguir un 
“Bobeamoníano”. En los 110 
metros vallas, o lo haces bien o 
se acabó lo que se daba. Vigila 
con atención la posición de las 
Los 100 metros lisos no piden vallas y los pasos que das antes 
nada más que un buen punto de de sobrepasarlas. La jabalina es 
OCHO DESAFIOS velocidad que adquiriréis el mejor modo de demostrar 
DISTINTOS pulsando con destreza el botón cuán lejos pueden llegar tus 
“A”. A mejor rapidez de dedo aspiraciones en esta | 
Supongo que ya conoces el mayor facilidad para dejar competición. Cuida de lanzarla 
refrán que dice: -más vale maña atrás a cualquier oponente. mejor hacia arriba que hacia 


TENDO +» NINTENDO +» NINTENDO +» NINTENDO + NINTENDO » 
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e tener consciencia de que sin un buen 
nio no llegaré a ningún récord mundial 
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OK Pasarela: 
Super WrestieMania 
Consola: Super Nintendo. 
Distribuidor: Erbe. 
Compañía: Nintendo. 
KN. de jugadores: 16 2._, 


= 
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EL SiS Caron 


DE TV EN TU CONSOLA 


elea como 
siempre habias soñado en 
el ring del WWF, puedes 
ser uno de los diez 
mejores luchadores del 


mundo, peleando solo, en 
pareja, o en las fabulosas 


series de Supervivencia. 


Software. : 
.Este gran espectáculo siempre 
incruento, aunque con mucha 
violencia totalmente 
domesticada era natural que se 
versionara, como juego en este 
mundo consolero aunque 
debido a la complejidad de los 
movimientos que habia que 
conseguir, hubo que esperar a 
que las técnicas del software 
evolucionaran y crecieran para 


poder superar estas dificultades. 


Ahora ya está aqui Super 
Wrestlemania, un estupendo 


juego en el que podrás 
personificarte en diez grandes 
luchadores, mundialmente 
famosos, de grandes músculos, 
grandes hazañas, 
espectaculares golpes y 
mortíferas llaves.La pantalla de 
presentación la hace el más 
famoso de todos ellos, casi el 
eje alrededor del que ha crecido 
tan desmesuradamente este 
show, el legendario Hulk Hogan 
. Verás en el ring a este 
gigantesco héroe, saludando y 
escucharás el rugido del público 


aclamando a su luchador 
favorito. 

En el menú aparece el fabuloso 
trofeo final, el cinturón de 
campeón del mundo, elegiras 
uno o dos jugadores, las 
opciones son uno contra uno, 
cacht a cuatro o las fabulosas 
series de Supervivencia. 

En una perfecta digitalización 
aparecerán los diez super 
gladiadores para que elijas 
como quien luchar y contra 
quien luchar. El sonido muy 
conseguido, hará que te 
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ambientes rápidamente, el 
público te aclamará con mas 
fuerza cuando golpees ó 
derribes a tu enemigo, eso 
aparte del ambiente general 
muy caldeado durante todo el 
combate, real como la vida 
misma. 

El surtido de golpes, saltos 
llaves y movimientos es 
completisimo y una vez que lo 
domines, tendrás grandes 
posibilidades de llegar a la 
difícil final para intentar con 
todas tus fuerzas conquistar el 
ansiado cinturón de campeón 
mundial. Puedes atacar con los 
puños, con los pies, correr o 


apresar a tu contrario. Mientras 


lo tienes asido golpearle con la 
cabeza o hacerle un suplex, o 
sea alzarlo para que caiga de 
espaldas. 


Tambien le puedes lanzar contra 


las cuerdas 
para recibirlo 
con un buen 
golpe. 
Cuando lo 
hayas 


con mas potencia todavia. 


Enemigos tan sobresalientes, merecen 
tener unas cualidades sobrehumanas 
para mantener alguna aspiración de 
adquirir el cinturón de campeón. 


L 
TED DIBN 


derribado podrás saltar sentado 
sobre él, pisarlo o volar para 
propinarle una doble patada. 
Subido a las esquinas del ring 
saltarás, cayendo encima de él 


Incluso tienes la posibilidad de 
apresarlo cuando te ataca y 
lanzarlo fuera del tapete y como 
en las peleas reales, bajar tú, 
para seguir castigándole fuera 
del recinto de combate. 
Conseguirás la victoria cuando 
le inmovilices contra el suelo, 
reteniendole hasta que el arbitro 
complete la cuenta de tres, o, 
cuando con tus golpes dejes sin 
energia a tu rival, pero si no te 
manejas con cuidado, él que te 
dejará sin energia, será tu 
contrario acabando con tus 
ansias de victoria. 
Super Wrestlemania, es una 
conseguida hazaña de Acclaim, 
UN y Beam Software. 
que une a la movilidad mas 
extraordinaria, unos gráficos 
muy bien digitalizados y un 
sonido que te hará vibrar. En fin 
todo lo necesario para que este 
espectacular juego te adicione 
por una larga y 
trepidante 
temporada. 
Falconer 
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GAME BOY + GAME BOY + GAME 


OK Pasarela 
ROBOCOP 2 
Consola: Game Boy. 
Distribuidor: Ocean. 
Compañía: Erbe. 
N. de jugadores: 1. 


N. Vidas: 3. 


E GUER po 
U ROBOCOP CONTRA 


LA DROGA. 

Nos trasladamos hasta una ciudad 
llena de drogas y malvados 
empedernidos que de inteligentes 
tienen mucho. Con un panorama así, 
al medio-hombre solo le queda 
¡jugárselo todo a una carta certificada, 
y luchar sin parar que, entre otras 
cosas, para eso está. 


GOLPES DE COLORES. 
Robocop 2, o la fuerza de la justicia, 
es un juego que, proviniendo de 
Ocean, nos “sorprende” con un del arma portátil y reclusos 
desarrollo arcade, de disparos mil, con particulares de pocas intenciones. Que 
bastantes fases y enemigos escondidos os divirtáis. 
que sólo hacen acto de presencia J.L. “SKYWALKER” 
cuando no se les necesita y que 

y, 


divierte por derecho propio. 

El juego es claro: quince fases de 

luchas callejeras, y factoriales, a lomos ) 
de una armadura futurista llena de 

posibilidades poco constructivas, 

armas de doble filo, energías 

recargables y unos cuantos ROBOCOP 2 
traficantes / prisioneros que tendremos 

que recoger en nuestro periplo por las 


“streets” de una de las metrópolis más e jugabilidad 85 | 
sucias y deshumanizadas del mundo. Nuestro ur 

héroe solo 
Con unos aspectos técnicos aspira a | gráficos | 84 | 
irreprochablemente bien puestos, con divertirte con 


1 


MAS PRISIONEROS, ES LA GUERRA. 


a unos gráficos grandes y bonitos y el mayor 
a las mo move unas melodías/Fx que no tiene nada número de 
toc rent se que envidiar, el juego mantiene ciertas disparos originalidad 
medio-hombre ¿Y os proporciones y distancias con el posible sobre 
tendrá que estar RS CA 11 SERE luloid le vió pS 

« RUE celuloide que le vio nacer. objetivos 
atento para y ome : 
nal mayor Na Ares Recomendable y disparador, a pesar poco 
ro de de las violentas premisas de las que se inteligentes. 
prisioneros. Si el porcentaje al acabar la fase vale. 
no es satisfecho, nuestro “poli” tendrá que Especialmente dedicado a insumisos 


repetirla de nuevo, como castigo. 


ienvenido al mágico 
show de Snoopy. Todo 
comenzó un hermoso 
día de verano, 
cuando Snoopy y 
Y Woodstock 
decidieron salir al 
campo de 
excursión: - ¡Que 
estupendo día! El 
sol brilla, los 
pájaros cantan, las 
nubes se levantan... 
OVerdad Woodstock? [.....] 
¡Woodstock! ¿Dónde estás?... 
Pero Woodstock no estaba. 
Había caido por un agujero 
hasta el centro de la Gruta- 
Laberinto-de-los- Espejos- 
Copiadores. Snoopy, ahora, 
tendrá que rescatar con tu 
ayuda a un Woodstock que se 
encuentra en otra dimensión y 
además multiplicado por 
cuatro. 


PASARELA 


¡Oh! ¡Dios mío! ¡Señor!, ¡Madre! 
¡Madre! Es que ya viene... me 
persigue no me cogiste ¡Joeeeeeé...! 


¡Caguen ross..! Ya me ha matado otra 


vez la...de la bola. 
Y es que no hay más remedio que 
refunfuñar, porque cuando llegas al 


nivel sesenta -60- y, con lo complicado 


que te ha sido pasar los cincuenta y 
nueve anteriores, te matan en la 
última vida, sabiendo además, que te 


quedan otros tantos para terminar... te 


desesperas. Menos mal que puedes 
comenzar el juego donde lo dejaste 
porque si no... 

Se trata de salvar todos los 
Woodstocks que hay en la pantalla, a 
través de un laberinto donde los 
bloques pueden moverse a veces, 
donde existen cámaras de 
teletransporte, premios que retienen el 
paso del tiempo unos segundos o te 
dan la oportunidad de destruir una 
bola asesina que está, 
constantemente, paseándose a lo 
largo y ancho de la pantalla 
intentando ponerte fuera de combate. 
Siempre, por muy dificil que lo veas, 
hay forma de entrar o salir de algún 
sitio, pero sólo yo, por ejemplo, -que 
soy un dios-, soy capaz de averiguar 
dónde se encuentran esos pasadizos. 
No sé si alguno de vosotros, los 
mortales, encontraréis las soluciones... 
zona donde está Woodstock preso. 
Snoopy os hablará para alentaros a 
seguir el rescate cada veinte niveles. 
Pero a partir del nivel número sesenta 
aparecerá el hermano de Snoopy -un 


tío como él, pero con barba- que 
deshará lo que hagáis e intentará 
complicaros muchísimo la vida a 
vosotros -no a mí que soy 
todopoderoso-, evítalo. Si os gustan 
los juegos que crean adicción,puedo 
garantizarte que os vais a devanar los 
sesos hasta caer exhaustos en la 
cama. Es uno de los juegos más 
extensos, menos aburridos y más 
fáciles de entender pero a la vez 
difíciles de jugar ,tenerlo, es un 


privilegio. 


José Villalba Medina. 


Snoopy es el 

- simpático 

- personaje 
que esta vez 
os propone 
un juego que 
pondráa 

prueba toda 

vuestra 


la l=. 
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consolas Master System. 
Distribuidor: Sega. 
Compañía: Virgin. 
N. de jugadores: 1. 


Los Angeles, año 2029. Después 
del holocausto nuclear 


los bunkers de misiles, las 
máquinas se han hecho con el 
control de la Tierra y los 
humanos han sido convertidos 
en esclavos. Sin embargo, 
pequeños grupos que viven 
ocultos en galerías subterráneas 
se han organizado para formar 
una resistencia cuyo objetivo es 
terminar con la tiranía 
impuesta. 


El jefe de la resistencia, John 
Connor, ha sido informado de 
los diabólicos planes para 


Este convidado de 
piedra os hará 
temblar cada vez 
que saltéis. Hacer 
lo propio cuando 
este se disponga 
a hacer lo mismo. 
¿ Entendéis? 


Para acortar 
vuestro camino 
hasta el malo de 
turno tendréis 
que, atención, 
¡no ver lo que 
veáis y hacer lo 
que no creáis! 
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La única manera 
de que podáis 
escalar por este 
lugar es llevando, 
en vuestro 
marcador, la 
friolera de 
300.000 puntos. 
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LAS MINAS DE AFRICA 


Aquí encontraréis 
la llave que os 
abre la estancia 
donde se está 
escondido el 
mando que 
acciona los 
controles del 
robot (10). 


Caántral aua 


de Africa contienen algo más 
polvo y túneles sin salida. 
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Cada fase se convierte en un nuevo 


esafío que deberás resolver rapidamente. 


Aquí nuestro 
robot amigo nos 
abrirá un 
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acabar con él. Un Cyborg último 
modelo será enviado al año 
1984 para acabar con su madre 
e impedir de esta forma su 
nacimiento. Decide enviar a 
bdo Reese, su mejor hombre, 
ra proteger a Sarah Connors. 

“ales el guión de la película y 
del juego. Una carrera frenética 
para salvar a Sarah del 

ible Terminator. Y siguiendo 
fieles al filme, la acción se PATATA A, 
desarrolla en cuatro niveles, E 
justo los de mayor acción. 
Métete en la piel de Kyle Reese 
y corre presto a completarlos. 
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Una vez recibidas las 
instrucciones debes salir a la 
superficie y correr rápido 
evitando las bonbas de los 
Exterminadores aéreos. Una vez 


PEE NT 


- ¿NM THE. LABS 
MPLEX 
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A - sn” Los horrores cibernéticos no tienen ni un tornillo de 
ae creo O Atentos y habrá que aplicarles la ley de la fuerza en 
primer grado si queremos que Sarah Connor siga viva. 


A 
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misión se está cumplie 


dentro del laboratorio 
NA 
los Cazadores 
Asesinos serán tu 
pesadilla. 

Lanza granadas casi 
sin parar y localiza el 
- - fusil de asalto. Será tu 


única salvación. 


Policías, Punks y 
gentes de mala calaña 
te impedirán el paso. 
Elimínalos. Tu objetivo 
es el Technoir Bar, 
sabes que Sarah se 
encuentra allí y debes 
protegerla del 
Terminator. Sólo 
contarás con la ayuda 
de una pistola cuya 
munición es ilimitada. 


Te encuentras detenido 
por la policia y debes 
encontrar a Sarah. Sabes 
que el Terminator llegará 
de un momento a otro y 


- 43 poco podrán hacer los 


Trepidante acción y un buen montón de hierros y cables - 
desvencijados serán las pistas que dajarán claro que tu 


a rajatabla. 


policías contra él. Recuerda que 


los policías no están de tu parte. 


La suerte está echada. Te 
encuentras cansado y exhausto, 
y el Cyborg se os echa encima. 
No hay escapatoria. Fallar en tu 
misión supondría la pérdida de 
la última esperanza de la 
humanidad futura y ahora 
estáis en sus manos. ¿O será el 
Terminator quien acabe en las 
vuestras? Buena suerte. 


Enrique Rex. 
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OK Pasarela: 
Chuck Rock. 
Consola: Game Gear. 


Distribuidor: Sega. 
Compañía: Core Desing. 
N. de jugadores: 1. 


Vidas: 4. 


Nuestro amigo CHUCK 
ROCK con sus muy 
especiales poderes, y 
nuestra ayuda va al 
rescate de su maravillosa 
y salvaje Ofelia. 


Este "grácil" E 
que figura en E 

las consolas 

irrumpirá en 

vuestras originalidad EN 
portátiles con 


diversión 


esegurada.  PLOJL 
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OK Pasarela: 

U.N. Squadron 
Consola: Super Nintendo. 
Distribuidor: Erbe. 
Compañía: Capcom. 

N. de jugadores: 1. 
Niveles: 10 más otros 
subniveles.Vidas: 3 vidas y 
3 continues 


U.N. SQUADRON 


LUCHA EN 
LOS CIELOS DEL 
REINO DE ASLAN 


El reino de Aslan, se encuentra 
en una situación desesperada, 
hace ya más de un año que ha 
sido sometido y dominado, por 
un poderoso ejército, formado 
por despiadados soldados 
profesionales, dotados con las 
armas más modernas. Son los 
mercenarios del Proyect 4. 
La única resistencia está 
localizada en una región 
desértica en los límites del pais. 
Es la denominada Area 88, 
donde están las fuerzas del 
U.N. Squadron, dispuestas a 
golpear y destruir a Proyect 4, 
para devolver la libertad al 
pueblo de Aslan. Este momento 
decisivo ha llegado y los ases 
de U.N. Squadron están 
dispuestos para comenzar la 
reconquista. 

Puedes personificarte en 
uno de los tres pilotos más 
calificados de esta formación de 
élite: Skin Kazama, nacido en 
Tokio, el piloto más rápido de 
todos los tiempos. 


Select your 
target area! 


as 


cz 
want ín a 
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: Ondas explosivas rodearan tu caza. 
Misile: Un misil aire-tierra. 
Misile: Disparas y cada misil buscará su blanco. 
: Un rayo de plasma de tremendo poder destructivo. 
| : Un tiro de cinco misiles en diferentes direcciones. 
: Fuego de tres lasers traseros. 
: Bomba convencional que puede lanzarse sobre el blanco. 
: Cuando estalle llenará la pantalla de fuego destructor. 
: Disparos de tu cañon en diagonal, arriba y a la derecha. 
: Lanzamieento vertical de misiles. 


: Misil que estalla a gran altitud, dejando caer una lluvia de 
| mortíferos lasers. 


Ahora puedes convertirte en el piloto más 
valiente de toda la flota U.N. Squadron. 


Submarinos, barcos, edificios, aeropuertos, ejércitos enteros, nada 
escapa al terrible poder de destrucción de los aparatos más modernos 
que pululan por el cielo del reino de Aslan. 


A los mandos de cualquiera de los 
aviones te sentirás un -Top Gun-. 


Si aunas perfectamente tu valor y 
tu inteligencia, ganarás la batalla. 


OK Pasarela: 
Rescue of Princess Blobette 
Consola: Game Boy. 
Distribuidor: Erbe. 
Compañía: Nintendo. 
N. de jugadores: 1. 
Vidas: 5. Fases: continuo. 


y 
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El Real Castillo de Blobolonia, 
una bellísima princesa, un 
universo que peligra bajo el 
azote de la avaricia personal 
del Alquimista Antagonista de 
Babilonia. 

Todo ello en un mundo de 
fantasía y misterio, donde las 
trampas mortales pululan como 
abejas alrededor de un panal. 
¿Vas a dejar que, Blob, pase 
sólo por todo esto para salvar a 
la princesa Blobette, sin 
prestarle la más mínima 
Eres indispensable para é 


porque, para llegar a la 


princesa Blobette, ha de poder 


tran rse y, así, sor 

ingenios mortales del 
Antagonista y todas s 
: trampas. Per 


ruda? 


GAME BOY +. GAME BOY + GAME 


ver, ¿quién de vosotros no ha tomado, alguna 
vez, alubias gelatinosas para alterar la forma de su 
cuerpo y gastarle una broma pesada a un amigo? [...] 
¡AH! ¡Ninguno! Entonces... ¡no estoy en mi planeta, 
sino en La Tierra! ¡Por fin llegué! Bien, ¡no perdamos 
tiempo!, tú, que me estas 
leyendo, ven conmigo y 
ayúdame a rescatar a la or 
princesa Blobette del castillo 
del Alquimista Antagonista de 
Babilonia. La recompensa 
será... ¡Uff! averígualo tú 
mismo... ¡j 
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en una aventura que dl 


para cambiar de forma. Cada 
temblando a Indiana... 


alubia tiene un sabor distinto y, 
según sea el sabor, distinta será 
la transformación. Hay catorce 
sabores distintos, peo el juego 
comienza con siete. ¡TU!, sólo tú 
eres la persona capaz de hacer 
llegar a la boca de Blob esas 
misteriosas alubias. Blob te 
obedecerá en todo momento y, Y 


LN 
Y jugabilidad | 75 
así, formaréis el mejor equipo. o jugabilidad | 75 | 


Esta divertida 


P José Villalba Medina. 


RESCUE OF 
PRINCESS BLOBETTE 


Pr cloargs doo sedo, Se ETT 
encontrarás tambien tesoros, compartirás — 
bolsas repletas de alubias con una gráficos EN 
z gelatinosas con nuevos sabores, pequeña 
o diamantes -los n mejores amigos a sonido | 70. 
as llamada Blob 
SS a la que originalidad : 
) que te he deberás de ir 9 


alimentando 
para poder 
utilizarla. 


EN BUSCA DE LAS 
PIEDRAS 
ROSETTAS 


REGRESO A LOS ORIGENES 
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DOUBLE DRAGON Ill 


a liga de Hockey norteamericana tuvo un 


brillante desarrollo durante 1.992. 

Este año el espectáculo promete ser aún más 
alucinante. Introdúcete ahora dentro de uno de los 
deportes más duros y completos que existen 
dirigiendo, si te atreves, a uno de los participantes. 
Afila tus cuchillas convenientemente porque el desafío 


está a punto de empezar... 


Si estás capacitado para manejar 
a todo un conjunto de hockey 
profesional, este «NHLPA 
HOCKEY 93» tiene todos los 
alicientes necesarios para que 

| disfrutes de una competición tan 
dura como exigente y consigas 


> | alzarte con el triunfo final. 
33 | Para ello contarás con un selecto 


| elenco de equipos que formán 
parte de una competición donde 
la caballerosidad 


. El brille por su ausencia. 


pista. No sólo saben 

| patinar, además utilizan todos los 
| músculos de sus fornidos cuerpos 
] para derribar, siempre que sea 

|' posible, al contrario. Técnica, 

K- velocidad, fuerza, picardía y un 


12 valor sin límites son las 


SOBRE AFILADAS 
CUCHILLAS 


características que habrás de 
demostrar para intentar 
arrebatar la victoria al conjunto 
ade rip batalla 
será una 

que deberás ganar tú mismo o 
con con lo ayuda de algún amiguete 
dispuesto a sufrir junto a tí toda 
clase de artimañas. Como ya 
hiciera para otros juegos, («Team 
Usa Basketball», «Bulls vs 
Lakers...») también la cadena de 
televisión EASN, representada 
por Ron Barr, tendrá la gentileza 
de retransmitir cada una de las 


j clave o utilizar tu stick 


algún jugador que quiera 
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Marcar un gol ña 


£ 


, BANCO DE PRUEBAS | 


NHLPA 
HOCKEY 93 


LN jugabilidad EÁ 
-A quién les pa 
juegos de . 
simulación gráficos KN 
deportiva, 
«sobre todo la 
LESA originalidad | 90 | 
técnica y 


gráfica de 
este NHLPA 
Hockey 93. 


OK Pasarela: 
Trivial Pursuit 
Consola: Master System. 
Distribuidor: Domark. 
Compañía: Sega. 

N. de jugadores: 1 a 6. 


Quién no ha 
jugado alguna vez a ese 
famoso juego de tablero 
en el que nuestro intelecto 
y sabiduría son puestos a 
prueba en todas y cada 
una de sus fases? Así es 
Trivial Pursuit, sencillo y 
divertido. 


DE LA MESA 
A LA CONSOLA. 
Trivial Pursuit fue, al principio, 


GENUS EDITION 


PREGUNTAS Y 
RESPUESTAS 


turno a la ochobitera de la 
familia Sega. 


EL TABLERO 
DE LA SUERTE. 


asignaturas distintas. Cada una 
de estas seis asignaturas (Arte y 
literatura, deportes y tiempo 
libre, geografía, historia, 
espectáculos y ciencia y 
naturaleza) poseen una casilla 
que podríamos llamar “Master” 
donde si la respuesta es 
contestada obtendremos una 
porción de las seis que debemos 
conseguir antes de poder 

retornar al centro del tablero y 
acabar ganando la competición 
intelectual del siglo que nos 
hemos marcado. 

Así, a “grosso modo”, es el 
desarrollo de este juego que 
posee cerca de 2000 preguntas 
que incluyen desde reconocer 
contornos y figuras, 


hasta melodías de películas, 
himnos nacionales o canciones 
populares. Preguntas, todas, 
que han de ser contestadas en 
un tiempo limitado y que 
O o) 
gusto/disgusto (Han cambiado 
el detalle de la vela que se 
consume en los ordenadores por 
el de un caracol que se mueve 
lento pero firme hacia su 
: “meta”). 

Para mayor deleite en nuestra 
victoria, el cartucho posee una 
interesante opción de 
estadísticas en las que se nos 
muestra el número de 
aciertos/fallos en cada una de 
las seis asignaturas así como los 


TEM +. MASTER SYSTEM +. MASTER SYSTEM + MASTER SYSTEM 


UN AMBIENTE PARA CADA PREGUNTA. 


Dependiendo de si la pregunta es de las llamadas “Stándar” 
o musicales o visuales, la acción de Trivial Pursuit se 
trasladará a una estancia u otra. De esta manera 
reconoceréis enseguida qué tipo de pregunta se os va a 


hacer. 


porcentajes globales de acierto. 
De esta manera ganar sabrá de 
otra manera, viendo 
nuestra imparable 
progresión hacia la cima. 
Y esto es todo amigos, 
como alguien dijo, por 
que poco más hay que 
contar de un juego que 
todo el mundo conoce y 
sabe disfrutar a golpe 
de dado cibernético 
sobre esas mesas de 
roble jurásico que todo 
tenemos en nuestro 
salón preferido... ¿no? 


SENCILLO, ORIGINAL 

Y DIVERTIDO. 

Trivial Pursuit es desde su origen 
un juego sencillo que no engaña 
a nadie y que ofrece diversión a 
cambio de sabiduría. Un dado 
comandado por un pajarraco 
de buen aguero, que imparte la 
suerte en cada jugada, 
redondea un producto 
arquetípico que ha sido 
acompañado de unos gráficos y 
melodías tremendamente 
amenos. 

Trivial Pursuit es el típico juego 
de sobremesa dominguera que 
divertirá si el número de 
“players” supera el par mínimo 
exigible. A partir de ese 


momento las iras, y venidas, se 
tornarán en disputas y los 
conocimientos se utilizarán a 
modo de proyectiles sobre las 
aspiraciones de tus adversarios. 
Para terminar decir que este 
Trivial Pursuit es un juego 
recomendable para grupos 
humanos establecidos sin 
pretensiones violentas y que 
aspiren, llana y sencillamente, a 
luchar en la arena del intelecto 
de todas todas. 
Protorrecomendable. 


3.1. “SKYWALKER” 


¿22 | movimientos | 85 | 
| gráficos 


TRICKS « TRACKS 


venos, excelentes, magníficos, alucinantes, etc... estas y 
otras palabras salen de mi boca cuando leo las cartas 
que me enviáis. Sigo probando todos vuestros trucos y 
funcionan tan bien que estoy llegando a convertirme en 
el más “enterao consolero” que pulula por el universo “bitero”. 
Gracias por vuestras clases de manejo y tomar nota de éstas 
“recetillas”. 


GAME BOY 


THE HUNT 
FOR RED OCTOBER 


sús Nicolás Becerra Barba de Sevilla 
Jr está soplando al oído un truquillo 
fantástico para elegir el nivel de juego 
que queráis. Solo tenéis que pulsar 
izquierda, derecha, select, B, izquierda, 
derecha, select y start. ¿No es un truco 
digno para haber tenido un pabellón en 


la EXPO?. 38 | 


a tube Rojo). 


seguidor de Mario que, como experto 

jugador nos cuenta que si en la pantalla 
Star World 2, deberás de coger la estrella que 
te hace invulnerable. Después, nadando 
rápidamente hacia la derecha vas matando 
algún pez que otro hasta que te aparezca el 
cuadro con la interrogación. Si lo rompes antes 
de que se acabe tu inmortalidad, saldrá una 
nueva estrella y con ella, matando siete peces, 
los siguientes te proporcionarán vidas extra. 
Quién hubiera podido imaginar que este 
secreto estaba tan bien guardado, ¿verdad 
Daniel? ¡Gracias por concedernos la 
inmortalidad! 


E: Gerona se encuentra Daniel Felip, un fiel 
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esde Alicante, concretamente Alcoy, 
nos llega una carta de Rafael ..... 
Cortés (creemos que es Jardá), dice 
ve pulsando los botones 1 y 2 después 
de haber perdido todas las vidas se 
puede seguir jugando. ¿No os lo creéis? 
¡Pues a probarlo! 


NINTENDO 


STAR WARS 


ngel Palomares Mora, amigo y residente 

en La Coruña, estuvo en la cueva de Obi 

Wan Kenobi y se dió cuenta de que en 
la pared de la izquierda, de distinto color por 
cierto, si saltáis, podréis meteros por un 


pasadizo que os dará 2 vidas. Si queréis 
repetirlo, solo será posible hasta que 
obtengáis siete vidas. Angel ya ha vuelto de 
tan largo viaje. 


a empezamos a recibir varia ofertas 
económicamente fuertes para que 
vuestras obras de arte se incorporen al 

recién inagurado museo de Thyssen. No 

estamos dispuestos a exponerlos en otro sition que no sea en 
esta sección de OK Consolas ¡Que se han creído! 
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Eduardo Gámez de Madrid 
tiene una mano especial para 
plasmar todos los sentimientos 
de los personajes más famosos 
de Disney. ¿No creéis que el 
Pato Donald está esperando a 
alguien de no muy buen 
humor?. 
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Luis Ortells Cerdá Valencia, siente 
profunda admiración por Sonic, 
eésto se nota observando el 
cuiadoso dibujo que ha realizado 
de su amigo preferido. 


ie 


Y 


Super Marto 


A 
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Mario ya sabe de 
nuestra revista 
gracias a Hugo 
García de la Vega, 
afamado pintor 
salmantino. Si esto 
lo consigues con 
tan solo 13 años, 
nos asusta pensar 
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| 
ss Y por supuesto, Obelix lo que puede 
aceptó de buen grado tan honesta pasar cuando 
proposición. tengas algunos | 
Tendréis que reonocer que You más. 


Asensio Roy de Santurce pinta de 
maravilla, ¿o no?. 


¡ gastos de envío) y la oferta de suscripción descrita en el cupón. 


¡ Nombre: 18" apellido: 2* apellido 

| Domicilio: Número: 
C.Postal: Ciudad: Provincia: SA: 

| Edad: Profesión: Teléfono: O 
' Deseo recibir el BLOCK GAME U Prefiero el 20% de descuento UU 


¡ FORMA DE PAGO 
¡ Contrarrembolso Adjunto cheque a favor de editorial Nueva Prensa S.A. 


¡SUPER OFERTA DE 


DIVIERTETE CON NOSOTROS 
TODAS LAS SEMANAS 


Si te suscribes ahora a OK CONSOLAS recibirás 
totalmente gratis este magnífico BLOCK GAME 
con un apasionante juego en tu domicilio. 
Atrévete con él y te pasarás muchas horas 
jugando a tope. 


Ahora tienes la oportunidad... 
¡enrróllate con OK CONSOLAS! 
VALIDO SOLAMENTE PARA ESPAÑA 
OFERTA DE LANZAMIENTO VALIDA 
HASTA EL 31/12/92 


3d e 
2 
SUSCRIPCIONES 


por tfno.: 457 53 02; 457 52 03 
y 457 56 08 
por Fax: 457 93 12 


BOLETIN DE SUSCRIPCIÓN 


S í, deseo recibir los 52 próximos números de OK CONSOLAS por 5.200 Ptas. (Incluido IVA y 


Editorial Nueva Prensa S.A. 

Plaza del Ecuador 2, 1” “B” 28016 Madrid Tfno.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Fax: 457 93 12 Suscripciones por 
tíno.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Suscripciones por Fax: 457 93 12  * Oferta de lanzamiento válida sólo para 
España hasta el 31 de diciembre de 1992. 


La renovación será automática, salvo orden contraria expresa. 
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